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GAMERSLAND 5

CONVENCION GAMER « TORNEO UNIVERSITARIO 5VS5

INVITACION A UNIVERSIDADES v
TORNEO UNIVERSITARIO DE LEAGUE OF LEGENDS 5 VS 5
GAMERSLAND 5 - Convencion Gamer invita a las universidades y a sus comunidades estudiantiles a formar
parte de nuestro Torneo Universitario de League of Legends 5 vs 5, un espacio creado para que los_

estudiantes representen a su institucidn, compitan en equipe y vivan la experiencia de los esports dentro
de un evento dedicado a la comunidad gamer.
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¢POR QUE ES POSITIVO PARA LA COMUNIDAD ESTUDIANTIL?

® League of Legends es mucho mds que competir frente a una computadora. En un torneo organizado, los
e T\ estudiantes ponen en prictica habilidades como trabajo en equipo, comunicacién, liderazgo. pensamiento
Irfzj . estratégico, toma de decisiones bajo presion, disciplina y coordinacidn para alcanzar un objetivo coman.
Representar a su Universidad convierte una actividad que disfrutan en una experiencia de identidad,
pertenencia y orgullo institucional. Ademas, la competencia favorece la convivencia, el encuentro con
estudiantes de otras instituciones y la creacion de nuevas comunidades alrededor de la tecnologia y los
esports.

. - ;(QUE GANA LA UNIVERSIDAD AL PARTICIPAR?

Formar un equipo representative permite a la institucion acercarse a una generacién de estudiantes que
Illl vive la tecnologia, los videojuegos y los esports como parte natural de su entorno. Participar en
e, GAMERSLAND ofrece una oportunidad para fortalecer la presencia y visibilidad de la Universidad,
proyectar una imagen moderna y cercana a los jovenes, generar contenido para redes sociales y crear
orgullo alrededor de sus representantes y sus logros. Cada encuentro puede convertirse en una historia

que la comunidad universitaria quiera compartir: “Este es nuestro equipo. Estos son nuestros jugadores. . ?f_l -_ (s
Ellos representan a nuestra Universidad.” ¥ < Z i
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CONVOCAMOS A TU UNIVERSIDAD A FORMAR SU EQUIPO, PORTAR SUS COLORES
Y ENTRAR A LA GRIETA DEL INVOCADOR.
¢,Esta lista tu Unwersudad para aceptar el reto?

ANDRES SALAS ZURITA ‘ CONTACTO
 Organizador - GAMERSLAND 5 462 170 1881
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